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AMBIENT REALITY EFFECTS

1. Selecteer de aangesloten
hardware en klik op GO!

B228 5189 1BDP HEDE

Activation Fey 3-1EDP-HEDE

2. Voer de Demo key in zoals
afgebeeld, of de aangeschafte
hardware key, en klik “Validate”

Klik hier om support met ons
op te nemen via email

HARDWARE SELECTIE
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Bezoek Ambient Reality Effects

Website . o
Sluit Applicatie

Minimaliseer applicatie

\r"
Open energie settings menu INE
Open menu voor handma/t{gg/a
kleuren en lichtgolven
/\"".

Open DMX configuratie Ny
module (DMX Model), of FX -
Controle Center (Basic Model)

Linker en rechter kleuren output
Surround kleuren outputs

Open screen analyse instelling

/menu
/

}'\ Open real time event viewer,

laatste release info, en

F automatische applicatie
updates

Contact support
via mail
Onderhoud profielen, licht golf
snelheid, hover-tips, hotkeys,
activatie key, CPU load,
kleurenmappen, of type
hardware aangesloten Bekijk handleiding

Hardware serienummer en
activatie status

HOOFD APPLICATIE
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Lichtgolven aan/uit

Lichtgolven pre-set kleur
selectie

Handmatige kleuren selecti
spectrum (wijs aan en klik)

Handmatige kleuren selectie
schuifknoppen vor RGB

Kies voor links en rechts
onafhankelijk, of allebei
tegelijk.

HANDMATIGE KLEUREN
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Automatische licht intensiteit booster
schuifknop en aan/uit button.

Smoothing button. Activeer voor
rustige overgangen

Kleur accent button. Activeer om vale

X 573 ' kleuren te verstreken.
# .
SMOOTHING Fade to black button (UIT betekent
f-\v : ELFERTELE Y dat de laatste schermkleur actief blijft
| FADEEBLACH .
/ bij een zwart scherm)

Game mode — focus of midden van
scherm

O

Movie mode — voor weergave met
N By nRRROL analyse van linker en rechter
.. ] OUERRIDES schermdelen

Stabilizer
> LHLS i

Desktop mode — voor analyse van
volledig scherm

= B
Filter out intermittent color

changes

DLS — Dynamic Light Show in
static images

nZone — een flexibel en zeer handig
functie om delen van je scherm als
actief in te stellen.(bijv een you tube
filmpje in een browser)

Open uitgebreide engine instellingen

SCHERM ANALYSE
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o
__ ¢ SMOOTHING
", . SUFERMOUA
L " FRCOE=BLACH
[

Scherm analyse verversings snelheid
Kleur accent v% :
Zachte kleur overgangen

Gevoeligheid voor aanwezigheid van7'

grijswaarden.

Gevoeligheid voor aanwezige schermkleuren

Licht dimmer functie met behoud van kleurwaarde.

ENGINE INSTELLINGEN
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Engine instellingen

|REFRESH RATE (M0 i) ==—{250 . . .
e PR S Open/verberg engine instellingen
WHITE THRESHOLD I]Hglg Verberg frame

LIGHT GAIN i} 100

Surround licht opties

Single — volledig scherm analyse
(vereist minimaal 1 LED strip)

Duo - linker en rechter scherm

analyse
(vereist twee LED strips)

Trio — Volledig, links en rechts
(vereist DMX model, met drie DMX

LED strips) Grootte scherm analyse frame
Quad — Volledig, Links, Rechts, Tip: linker en rechter muis tijdens
8:::2[ VX model. met vier DMX LED schalen voor verschillende werking
strips) Tip: dubbel klik om te centreren

TIP: dubbelklik om te veranderen

ZONE SELECTIE
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Ambient light aan/uit, selecteer Special effects aan/uit,

basis linker en rechter kanalen, selecteer kanaal for elk effect
selecteer start adres voor
surround licht kanalen

\ Arnbient Light

N Y
[+ [t
[0 [ [0
Light Risver

N N .

v Special Effects
Hezt  JKHM

bin Max | 000000 D00 000000 000 000000 000
40 245 | 000000 000 000000 000 000000 000
G oo | 000084 242 004 186 227 004 230 1965

015221 140 039186 031 067 143 073
OO0 255 192139 087 112155 112 117 164 136
000 255 1104152 160 095127 184 075111 193
0g2

B ity
Fumbie RN
Fog  JKHN
(T |
wind IR
Db Channel M apping

Edit tap File | R eload kap File

\ AN

\ N\

Hermap een DMX channel

SEEEETEE

LALE

Licht rivier aan/uit, selecteer Bekijk DMX Out data in
start kanaal, en kleur overgang haar andere kanalen real time
karakterestieken TIP: gebruik deze feature om

ambient licht naar andere DMX
lampen op andere adressen te
sturen

DMX MODEL CONFIGURATIE
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Map special effects naar 1 van
de 6 beschikbare kanalen in
het A-R-E Basic model

Stel beide kanelen in voor Bekijk effect waarden in real time
ambient licht, of als special
effects kanaal. Channel 1 [Farts # 1 to 3]————j Effect Mapping — -

NN (003|000 255 000

e ENEN 04
« ENIIEE 0

ctricit:y [N (100|000 255 000
wrnble [N (1101
I
I
[« [ [+ Jilil] Stel Min/Max in voor elk effect

BASIC MODEL CONFIGURATIE
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Power Scheme

Timne of Day Schedule

Sd07103

Engine profiel management

) ) | oad
Diverse opties S ave

Management Select Default

Lighhtwawe: Slaw
Hovertips: Englizh
Hatkeysz: OFf
Alwayz OnTop - M
Activation Fey
CPL: Lo

|oad Color kMap
Select Device

TIP: gebruik een kleuren
map om kleuren aan te
passen voor niet-witte muren

TIP: selecteer "Select Device”
om over te schakelen naar
DEMO mode of om nieuwe
hardware aan te sluiten

SETTINGS

He ~

Geavanceerd real time event log

Click for Release Info

-

[

™

GEAVANCEERDE OPTIES
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Profile Management - Load Color Map

Loak in:

D

by Recent
Dacuments

—ms

=

Desktop

2

by Documents

ty Computer
“

by M etworl,
Flaces

el |

I3 Profiles

B cf E-

dark blue _Zb.cmp

dark blue.crip

dirn red.cmp

dimn vellow _Zb.crp

dark green _zb.cmp dirn vellaw, crp

dark green.cmp

dark red _Zb.crp

datk red.crp

inferno _zb.cmp
inferno. crp
solaris _2b.cmp

dark vellow _2b.cmp solaris. crp

dark vellow, crnp
default _2b.cmp

default, crp

dim blue _Zb.crmp

dirn blue, crap

dim green _Zb.cmp

dirn green.crap
dim red _2b.cmp

wild blue _2b.cmp

wild blue, crp

File name: |

Filez aof type:

| Color Map [*.cmp]

Open |
Cancel

Selecteer een kleurenmap om

1. Speciale kleuren effecten te maken
2. Afwijkende muur kleuren te compenseren

TIP: Als je een beige muur kleur hebt,
kies dan de kleurenmap “dim yellow”, etc.

Color Maps
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€ Ambient Reality Effects :: SDK Console v1.06 E'

Conzole

|St andby

Kl
ki

tMode Channel
* Game [ Desktop " Left [ Fight
O Movie [ Movie [dual) | | ™ Both

v
3
3
3
3
3

Code Generatar

HIMSTAMNCE hCleltr=LoadLibraryare_api.dil"'];
bppedef int [CALLBACK* LPFNS TAMDEY][);
LPFHSTANDEY IpfnStandby;

£

CallR ezult=Ipfrs tandby();

o WC++ O CH O WB O DarkBASIC

http: v a-r-2.nl

Selecteer functies vanuit het
drop down menu, kies modus,
kanaal, en start/stop kleuren,
selecteer de programmeertaal
van je keuze, en klik op “Exec”

Kopieer de code generator

output naar je applicatie of
game.

TIP: Let er op dat je de
“AmbientRealityEffects\SDK\
ARE_APILdII" in je applicatie
folder plaatst.

It's that simple!

SDK
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Klik om te wisselen tussen
automatisch en handmatig
bewegen over het virtuele

Klik om het virtuele landschap |ﬁ!ﬂ/ landschap.

te veranderen. , :

TIP: transformeer je favoriete
TIP: Maak je eigen droom B . afbeelding in een kleurenshow
landschappen!

"‘ Muis positie op desktop

DESKTOPIA
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INSPIRO v1.02 - Empathy Engine for ARE | | /]

\ Waar je op maar typt onder

welke windows applicatie 0ok,
met Inspiro geactiveerd zal je
text worden vertaald naar
empatische kleuren

INSPIRO
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1. Voeg toe/verwijder
applicaties om te monitoren, of

/ kies de kleur van de trigger.
TIP: typ direct in het “Applicati

Alert Trigger” veld, of pas de \ 3. Zodra geselecteerd,

bestaande tekst aan associeer dit alert met de
applicatie door op “Set Trigger”
te klikken.

2. Bekijk alle Systray
gebeurtenissen, en dubbelklik om
als “alert trigger” in te st

PULSAR
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UNIFIED ARCHITECTURE



