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AMBIENT REALITY EFFECTS

HARDWARE SELECTIE

1. Selecteer de aangesloten
hardware en klik op GO!

Klik hier om support met ons
op te nemen via email

2. Voer de Demo key in zoals
afgebeeld, of de aangeschafte
hardware key, en klik “Validate”



AMBIENT REALITY EFFECTS
Bezoek Ambient Reality Effects 
Website

Open energie settings menu

Open menu voor handmatige
kleuren en lichtgolven

Open DMX configuratie
module (DMX Model), of FX 
Controle Center (Basic Model) 

Onderhoud profielen, licht golf 
snelheid, hover-tips, hotkeys, 
activatie key, CPU load, 
kleurenmappen, of type 
hardware aangesloten

Sluit Applicatie

Minimaliseer applicatie

Contact support 
via mail

Open real time event viewer, 
laatste release info, en 
automatische applicatie
updates

Open screen analyse instelling
menu

Bekijk handleiding

Hardware serienummer en 
activatie status

Linker en rechter kleuren output

Surround kleuren outputs

HOOFD  APPLICATIE



AMBIENT REALITY EFFECTS

Kies voor links en rechts
onafhankelijk, of allebei
tegelijk.

Handmatige kleuren selectie
spectrum (wijs aan en klik)

Handmatige kleuren selectie
schuifknoppen vor RGB

Lichtgolven pre-set kleur
selectie

Lichtgolven aan/uit

HANDMATIGE KLEUREN



AMBIENT REALITY EFFECTS

Kleur accent button. Activeer om vale 
kleuren te verstreken.

Smoothing button. Activeer voor
rustige overgangen

Automatische licht intensiteit booster 
schuifknop en aan/uit button.

Movie mode – voor weergave met 
analyse van linker en rechter
schermdelen

Game mode – focus of midden van 
scherm

Fade to black button (UIT betekent
dat de laatste schermkleur actief blijft
bij een zwart scherm)

Desktop mode – voor analyse van 
volledig scherm

nZone – een flexibel en zeer handig
functie om delen van je scherm als
actief in te stellen.(bijv een you tube 
filmpje in een browser)

Filter out intermittent color 
changes

Open uitgebreide engine instellingen

DLS – Dynamic Light Show in 
static images

SCHERM ANALYSE



AMBIENT REALITY EFFECTS

Scherm analyse verversings snelheid

Kleur accent versterker

Zachte kleur overgangen

Gevoeligheid voor aanwezigheid van 
grijswaarden.

Gevoeligheid voor aanwezige schermkleuren

Licht dimmer functie met behoud van kleurwaarde.

ENGINE INSTELLINGEN



AMBIENT REALITY EFFECTS

Open/verberg engine instellingen

Verberg frame

Grootte scherm analyse frame

Tip: linker en rechter muis tijdens
schalen voor verschillende werking

Tip: dubbel klik om te centreren

Engine instellingen

Surround licht opties

Single – volledig scherm analyse
(vereist minimaal 1 LED strip)

Duo – linker en rechter scherm
analyse
(vereist twee LED strips)

Trio – Volledig, links en rechts
(vereist DMX model, met drie DMX 
LED strips)

Quad – Volledig, Links, Rechts, 
Onder
(vereist DMX model, met vier DMX LED 
strips)

TIP: dubbelklik om te veranderen

ZONE SELECTIE



AMBIENT REALITY EFFECTS
Ambient light aan/uit, selecteer
basis linker en rechter kanalen, 
selecteer start adres voor
surround licht kanalen

Licht rivier aan/uit, selecteer
start kanaal, en kleur overgang
karakterestieken

Special effects aan/uit, 
selecteer kanaal for elk effect

Bekijk DMX Out data in 
real time

Hermap een DMX channel 
naar andere kanalen

TIP: gebruik deze feature om
ambient licht naar andere DMX 
lampen op andere adressen te
sturen

DMX MODEL CONFIGURATIE



AMBIENT REALITY EFFECTS

BASIC MODEL CONFIGURATIE

Stel beide kanelen in voor
ambient licht, of als special 
effects kanaal.

Map special effects naar 1 van 
de 6 beschikbare kanalen in 
het A-R-E Basic model

Stel Min/Max in voor elk effect

Bekijk effect waarden in real time



AMBIENT REALITY EFFECTS
Geavanceerd real time event log

Online release info, en auto update

Engine profiel management

Diverse opties
Management

TIP: gebruik een kleuren
map om kleuren aan te
passen voor niet-witte muren

TIP: selecteer ”Select Device”
om over te schakelen naar
DEMO mode of om nieuwe
hardware aan te sluiten

GEAVANCEERDE OPTIES



AMBIENT REALITY EFFECTS

Color Maps

Selecteer een kleurenmap om

1. Speciale kleuren effecten te maken
2. Afwijkende muur kleuren te compenseren

TIP: Als je een beige muur kleur hebt, 
kies dan de kleurenmap “dim yellow”, etc.
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SDK

Selecteer functies vanuit het
drop down menu, kies modus, 
kanaal, en start/stop kleuren, 
selecteer de programmeertaal
van je keuze, en klik op “Exec”

Kopieer de code generator 
output naar je applicatie of 
game.

TIP: Let er op dat je de 
“AmbientRealityEffects\SDK\
ARE_API.dll” in je applicatie
folder plaatst.

It’s that simple!



AMBIENT REALITY EFFECTS

DESKTOPIA

Klik om het virtuele landschap
te veranderen.

TIP: Maak je eigen droom
landschappen!

Klik om te wisselen tussen
automatisch en handmatig
bewegen over het virtuele
landschap.

TIP: transformeer je favoriete
afbeelding in een kleurenshow

Muis positie op desktop



AMBIENT REALITY EFFECTS

Waar je op maar typt onder
welke windows applicatie ook,  
met Inspiro geactiveerd zal je
text worden vertaald naar
empatische kleuren

INSPIRO
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1. Voeg toe/verwijder
applicaties om te monitoren, of 
kies de kleur van de trigger.

2. Bekijk alle Systray
gebeurtenissen, en dubbelklik om
als “alert trigger” in te stellen.

TIP: typ direct in het “Application 
Alert Trigger” veld, of pas de 
bestaande tekst aan

3. Zodra geselecteerd, 
associeer dit alert met de 
applicatie door op “Set Trigger”
te klikken.

PULSAR
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WINDOWS KERNEL

APPLICATIE FRAMEWORK

APPLICATIES

USB
Driver

ThinGUIDESKTOPIA INSPIRO PULSAR

SDK Console . . .

Display
Driver

Power
Management

Keyboard
Driver

UNIFIED ARCHITECTURE

A-R-E APIGUI

Power
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Real Time
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