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Ambient Reality Effects (‘A-R-E’)  

Kijk op http://a-r-e.nl  voor nieuws, informatie, support, recente uitbreidingen, downloads, en meer.  

Als u na het lezen van deze handleiding nog moeilijkheden ondervindt of vragen hebt zijn we u graag 
van dienst op support@a-r-e.nl . 
________________________________________________________________________ 
WAARSCHUWING 
LED STRALING – KIJK NOOIT RECHT IN DE LICHTSTRALEN  
A-R-E LED lampen bevatten ultra felle LED’s met een zeer doordringende straling. Kijk NIET 
rechtstreeks in het licht en richt de lamp nooit op personen of dieren.  
Rechtstreeks in het licht kijken kan schade aan uw ogen veroorzaken. 
Probeer in geen geval de A-R-E LED Strip, de A-R-E interface unit of de meegeleverde bekabeling te 
openen of te modificeren. Dit kan resulteren in verwondingen en/of schade aan de apparatuur en uw 
garantie vervalt. 
________________________________________________________________________ 
VOORZORGSMAATREGELEN  
Installeer de software voordat u de hardware aansluit. 

We adviseren u ten zeerste om de software en hardware installatie-instructies goed door te nemen, 
voordat u probeert het verlichtingssysteem aan te sluiten of te gebruiken. Zie voor de instructies 
‘Hoofdstuk 2: De Basis ’. 
Om schade aan de units te voorkomen en verzekerd te zijn van een juiste werking en duurzaamheid van 
het product, is het van belang dat u componenten alleen vervangt met onderdelen die mee geleverd zijn 
of onderdelen die uitdrukkelijk gecertificeerd zijn door SmartBytes Design . Neem contact op met 
SmartBytes Design via support@a-r-e.nl  voor de volledige lijst van gecertificeerde componenten of kijk 
op http://a-r-e.nl . 
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Minimale systeem eisen 

 
400MHz Pentium II of beter 
P3 @1GHz voor Movie modus 
64 MB RAM Geheugen 
10 MB vrije ruimte op HDD  
Een beschikbare USB poort 
Windows 98 of een hogere versie 

  

  

 

Inhoud van het A-R-E pakket 

 
A-R-E USB Interface 
A-R-E LED Strip(s), en aansluitkabel(s)* 
A-R-E Software Installatie CD en Handleiding 
USB Kabel 
24V energievoorziening 

*NB Het pakket is te verkrijgen met één (single), twee (dual) of vier (quad) LED strips; uitbreidingen aan 
single en dual modellen bestelt u op http://a-r-e.nl  of via sales@a-r-e.nl .  
 
Copyright © 2005 SmartBytes Design 
A-R-E en het A-R-E Logo zijn merknamen of geregistr eerd als handelsmerk door SmartBytes 
Design, Inc. Alle andere merknamen zijn handelsmerk en van de respectievelijke concerns.  
 
  

 
 

Over A-R-E  

Ambient Reality Effects, of A-R-E, is een uniek product van SmartBytes Design, dat ambient verlichting 
toevoegt aan PC’s en Media Centers. 

Het licht dat A-R-E op de muur achter de PC en televisie projecteert, betekent een overweldigende 
ervaring. Tijdens bijvoorbeeld het spelen van een computerspel of het kijken naar een film wordt u door 
de kleuren overspoeld. Bovendien is A-R-E visueel aantrekkelijk als verlichting en decoratie. 

De geavanceerde ‘Ambient Light Engine’ in A-R-E projecteert een automatisch kleurverloop dat volledig 
synchroon loopt met de kleurverandering van de beelden op het scherm. Dit unieke en innovatieve 
product betekent een revolutionaire computer-ervaring voor gamen, films kijken, surfen, muziek 
visualisaties en veel meer.  
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Gebruiksopties  

De voornaamste gebruiksopties van A-R-E zijn:  
- De Manual modus, het handmatig selecteren van een projectiekleur, 
- De Automatic modus, voorgeprogrammeerde lichtgolven,  
- De Interactive modus, real time kleurprojectie die verandert met de snelheid van de beelden op het 
scherm. 

Voor de Manual modus selecteert u simpelweg een kleur uit het palet of u verstelt de RGB (Rood, Groen 
en Blauw) schuifknoppen in de kleur naar wens. U hebt de keuze uit maar liefst 16,7 miljoen 
verschillende kleuren. 

In de Automatic modus projecteert A-R-E willekeurig een gradueel kleurverloop tussen twee 
tegengestelde kleuren uit het spectrum zonder harde overgangen, zoals van violet naar rood, van geel 
naar turkoois of van rose, via paars naar blauw. 

In de Interactive modus analyseert de verfijnde en innovatieve licht engine voortdurend de 
kleurveranderingen op het beeldscherm en projecteert die real time op de muur.  

Lijst van Mogelijkheden (Features) 

A-R-E heeft een uitgebreid pakket aan mogelijkheden, een intuïtieve en moderne gebruikers interface, 
en een licht engine met uitvoerige configuratie opties. 

Hieronder ziet u een veelomvattende lijst van applicatiemogelijkheden. Verdere aanvullingen zijn 
momenteel in ontwikkeling. Kijk voor meer informatie op http://a-r-e.nl . 
 
- Drie gebruiksopties 
o Manual modus;  handmatige kleurselectie 
o Automatic modus ; voorgeprogrammeerde lichtgolven 
o Interactive modus ; real time kleurprojectie die verandert met de snelheid van de beelden op het 
scherm. 

- Kleurselectie  d.m.v. één enkele klik of het verstellen van de RGB schuiven 

- Voorgeprogrammeerd lichtgolven stelsel  
o Volledig spectrum 
o Violet naar rood 
o Geel naar turquoise 
o Rose via paars naar blauw 

- Gebruikersinstellingen van de Ambient Licht Engine  
o Booster  
o Smoothing  
o Supernova 
o Fade2Black 

- Ambient Light Engine Schuifknop Opties  
o Verversings Frequentie (Refresh Rate) 
o Supernova 
o Afvlakken (Smoothing) 
o Witbalans (White Threshold) 
o Gevoeligheid (Sensitivity) 
o Licht Sterkte (Light Gain) 
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- Verschillende Engine Analyse Velden  
o Normaal (Normal) 
o Breed (Wide) 
o Smal (Narrow) 

- Verschillende Engine Toepassingen, geoptimaliseerd voor:  
o Spellen (Games) 
o Films (Movies) 
o Bureaublad (Desktop) 

- Ondersteuning voor single (enkele), double (dubbele , optioneel) of quad (viervoudige, 
optioneel) LED strips  

- Speciale Verticale Dual-Screen modus (de engine ana lyseert twee schermhelften zodat voor de 
linker- en de rechterkant verschillende kleuren gep rojecteerd kunnen worden)  

- Profiel Management  
o Voorgeprogrammeerde Gebruikers Profielen 
o Ongelimiteerde Eigen Profielen  

 
 

De Basis  

We adviseren u ten zeerste de software en hardware installatie instructies goed door te nemen, voordat 
u probeert het verlichtingssysteem aan te sluiten of te gebruiken. 

 
 

Installatie - Software  

Installeer de A-R-E applicatie voordat u het systeem aansluit of gebruikt. Het installeren gebeurt door de 
installatie CD in de computer te doen en de aanwijzingen op het scherm te volgen.  
Als u de ‘auto-run’ optie voor de CD Rom drive hebt uitgeschakeld, dient u setup.exe handmatig uit te 
voeren vanaf de installatie CD en doorloopt u de volgende stappen:  

1. Bekijk en accepteer de licentie-overeenkomst en klik op Akkoord.  
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2. Selecteer een directory, of kies de standaard directory in beeld en klik op Installeren.  

  

 
3. Wacht tot de installatie compleet is, klik op Voltooien en u bent klaar om de applicatie te gebruiken. 
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Ga door met het volgende onderdeel ‘Installatie – Hardware ’. 

   

Installatie - Hardware  

Nadat u de software installatie hebt afgerond, sluit u de kabels in onderstaande volgorde aan: 
1. Sluit de A-R-E LED strip en de A-R-E interface op elkaar aan door de RJ45 connector van de LED 
strip op de RJ45 uitgang van de interface aan te sluiten. 
a. Hebt u een dual LED strip unit, dan sluit u iedere strip aan op een enkele losse poort op de interface. 
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b. Hebt u een quad LED strip unit, dan verbindt u de twee extra LED strips met elk van de RJ45 
aansluitingen in de A-R-E interface, via de RJ45 splitter in het uitbreidingspakket. 

WAARSCHUWING: Probeer nooit meer dan twee LED strips met een enkele RJ45 poort te verbinden. 
Dit kan permanente schade aan de A-R-E interface veroorzaken, waardoor de garantie vervalt. 

2. Steek de bijgesloten energievoorziening in een stopcontact. 
3. Steek de bijgesloten energievoorziening-aansluiting in de A-R-E interface unit. 
4. Steek de bijgesloten USB kabel in de A-R-E interface unit. 
5. Steek de andere kant van de USB kabel in een beschikbare USB poort op uw PC of Media Center en 
volg de instructies op het scherm. 
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Ga door met het volgende onderdeel: ‘Opstarten van de applicatie ’.  

  

  

Opstarten van de applicatie 

U kunt de applicatie opstarten via het bureaublad START menu of via het applicatie icoon indien dat 
tijdens de installatie op uw verzoek op uw bureaublad is geplaatst. 

Is het programma geopend, dan ziet u de hoofd interface in beeld, met vier opties: 
Kleuren (Colors), Instellingen (Settings), Home en Help. 
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Om de instellingen voor Profiel Management  en andere opties die verderop in deze handleiding aan 
bod komen, te wijzigen, gaat u via een rechtermuisklik naar het applicatie menu. 

U kunt de Help optie op elk moment raadplegen door erop te klikken. 

Wanneer de A-R-E hardware niet goed is aangesloten op de PC of het Media Center, krijgt u het 
volgende bericht in beeld: ‘Device Not Found – Check USB Cable ’.  

De applicatie werkt niet zolang de A-R-E hardware niet goed met de USB kabel is verbonden en het 
bericht blijft in beeld. Sluit de USB kabel op de A-R-E unit aan om de applicatie te activeren. 

Voor verdere probleemoplossingen verwijzen we u naar het onderdeel ‘Problemen Oplossen ’ aan het 
einde van dit hoofdstuk. 
 

Gebruiksopties selecteren 

Er zijn drie standaard gebruiksopties:  
- Manual  modus (handmatig) 
- Automatic  modus (automatisch) 
- Interactive  modus (interactief) 

Om de eerste twee modi te selecteren, kiest u de ‘Color’ optie aan de linkerkant van de interface die u in 
beeld krijgt wanneer u de applicatie opstart. Hiermee opent u de linker vleugel, met handmatige en 
automatische kleurprojecties. 

Om de Interactive modus te selecteren, kiest u de ‘Settings’ optie aan de rechterkant van de interface. 
Hiermee opent u de rechter vleugel, met real time projectie van de kleurveranderingen in het bewegende 
beeld op het scherm. 
 
Hieronder volgt een beschrijving van de mogelijkheden (features) in de linker- en rechter vleugel. 
 
Manual modus  
U selecteert de Manual modus in de linker vleugel. Klik met uw linkermuisknop op een kleur in het 
kleurenpalet. Vervolgens kunt u een verdere kleurnuance kiezen in de kleurverloop afbeelding, die u 
links naast het kleurenpalet vindt. 

U kunt de kleur op elk moment wijzigen met de Rood, Groen en Blauw schuifknoppen (RGB sliders) 
onderin de linker vleugel. 

De Rood, Groen en Blauw schuifknoppen bevatten kleurwaardes variërend van 0 tot 255 en kunnen in 
totaal 256*256*256 = 16,7 miljoen kleuren produceren. 

Door de Manual modus te activeren terwijl de Automatic of Interactive modus draait, onderbreekt u de 
modus die draait automatisch en neemt de Manual modus het over. 

U vindt meer informatie omtrent kleuren en hun impact op de mens in Hoofdstuk 6 . 

Automatic modus  
U selecteert de Automatic modus in de linker vleugel en er zijn twee manieren om deze te activeren: klik 

op één van de vier radio knoppen, of klik op het aan/uit symbool  rechts van de radio knoppen. 

Met beide opties verandert het symbool in een  teken. Om de Automatic modus te 

beëindigen klikt u op het  symbool. 

De vier lichtgolf opties: 
o Volledig Spectrum (Aura)  
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o Violet naar rood (Aarde) 
o Geel naar turkoois (Natuur) 
o Rose via paars naar blauw (Oceaan) 

Door de Automatic modus te activeren terwijl de Manual of Interactive modus draait, onderbreekt u de 
modus die draait automatisch en neemt de Automatic modus het over. 

De snelheid waarmee de lichtgolf verandert kunt u instellen in het applicatie menu. U vindt meer 
informatie over dit onderwerp in Hoofdstuk 5 bij ‘Overige Opties’. 
U vindt meer informatie omtrent kleuren en hun impact op de mens in Hoofdstuk 6 . 
 
Interactive modus  
U selecteert de Interactive modus in de rechter vleugel. Deze modus bestaat uit drie verschillende 
engine modi, die u activeert door één van de radio knoppen aan te klikken. 

De drie basis modi optimaliseren de engine voor: 
o Het spelen van computerspellen (Game modus) 
o Het kijken van films (Movie modus) 
o Het aanzien van het bureaublad (Desktop modus) 

 
Om de Game modus te activeren, klikt u op de Game radio knop. Voor de Movie modus, klikt u op de 
Movie radio knop en voor de Bureaublad (Desktop) modus op de Bureaublad (Desktop) radio knop. 

In de Movie modus kunt u wisselen tussen een dual of een single engine modus. U vindt meer informatie 
over de dual en single Movie modi in de Movie modus instellingen in Hoofdstuk 3 . 

De Desktop modus is het meest geschikt voor surfen op internet, algemene Windows applicaties, 
bedrijfspresentaties, etc. 

Door een van deze drie engine modi te activeren terwijl de Manual of Automatic modus draait, 
onderbreekt u de modus die draait automatisch en neemt de geselecteerde modus het over. 

Als u meer wilt weten over het afstellen van deze drie engine modi, verwijzen we u naar ‘Geavanceerde 
Opties’ in Hoofdstuk 3 . 

De afstelling van de engine modus kunt u bewaren als Eigen Profiel. Voor meer informatie over dit 
onderwerp verwijzen we u naar ‘Profiel Management’ in Hoofdstuk 4 : 
- Het instellen van de engine in het standaard Gebruikers Profiel  
- Het opslaan van uw huidige instellingen  
- Het laden van een bestaand Eigen Profiel 

Tip: De applicatie herinnert u eraan om uw profiel op te slaan, wanneer u veranderingen hebt 
aangebracht gedurende het gebruik van het standaard  Gebruikers Profiel of een Eigen Profiel.  

Tip: Door te experimenteren leert u alle mogelijkhe den van de basis modi kennen en kunt u de 
ideale instellingen voor uw persoonlijke gebruik de finiëren. 
 

Problemen Oplossen 

Problemen oplossen – de basis   

1. De applicatie kan niet worden gestart  
Er kan maar één versie van de applicatie tegelijkertijd draaien. Als een applicatie niet opstart is er 
waarschijnlijk al één geopend. Om de actieve applicatie te zien, klikt u op het icoon van de applicatie in 
de taakbalk. 
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2. Een applicatie is gestart, maar blijft inactief  
Dit kan betekenen dat de A-R-E hardware niet op de PC of het MediaCenter is aangesloten. Als dat het 
geval is ziet u het volgende bericht in beeld: ‘Device Not Found – Check USB Cable ’. Dit bericht blijft in 
beeld en de applicatie blijft inactief, totdat de A-R-E hardware is aangesloten via de USB kabel. Als de 
USB kabel tijdens het draaien van de applicatie los raakt gaat de applicatie automatisch over op de 
inactieve modus, totdat de kabel weer is aangesloten.  

3. Er is een applicatie geopend, maar de lichtstrip we rkt niet  
a. Dit kan de standaard instelling zijn wanneer de applicatie draait met een zwart of erg donker gekleurd 
bureaublad. Open de linkervleugel om een Manual of Automatic modus te starten of de rechtervleugel 
om de Interactive modus te starten.  
b. Controleer of de energie voorziening goed op de A-R-E interface is aangesloten, of deze goed in het 
stopcontact zit en of de groene LED indicator op de USB interface knippert.. 
c. Controleer of de RJ45 plug aan het einde van de LED strip kabel goed op de USB box is aangesloten. 

  

 
 
Geavanceerd problemen oplossen  
1. Hardware status bekijken in het Windows Configuratiescherm 
a. Windows XP / Windows ’98: Ga na of alle aansluitingen op hun plek zitten, zoals gespecificeerd bij 
‘Installatie – Hardware ’ in Hoofdstuk 2: 
- Klik START in Windows en kies Configuratiescherm 
- Dubbelklik op SYSTEEM 
- Klik op de Hardware tab en vervolgens op Apparaatbeheer 
- Klik op het + teken voor USB-controllers om deze categorie te openen. 
- De A-R-E hardware zou vervolgens hier bij moeten staan als FTDI Device. 
- Dubbelklik op het FTDI apparaat en controleer of bij DEVICE STATUS staat ‘Dit apparaat werkt 
correct’. 

  

2. De Manual en Automatic Modus werken, maar de Intera ctive Modus is zwart wanneer deze 
geopend wordt  
a. We verwijzen u naar ‘Geavanceerde Opties: Overrides’ in Hoofdstuk 3 . 
b. Als dit gebeurt tijdens de communicatie met de Movie Modus of met Media Player, verwijzen we u 
naar ‘Microsoft Media Player’ in Hoofdstuk 7.  

  

3. De linker en rechter LED strips corresponderen niet  met de linker en rechter helften in de 
beeldscherm Movie Dual Modus  
a. U kunt de linker en rechter LED strip verplaatsen, of 
b. U kunt de RJ45 aansluitingen van de LED strips in de A-R-E Interface wisselen 

  

4. Hoe installleer ik de D2XX drivers?  Windows blijft steeds automatisch zijn eigen VCOM d rivers 
installeren. 
1. Haal de USB connector uit de USB poort van uw PC. 
2. Sluit alle internetverbindingen af of haal de netwerk/modem kabel los. 
3. Ga in het Windows "configuratiescherm" naar Software toevoegen/verwijderen, en selecteer de FTDI 
VCOM Driver om deze te de-installeren.. 
4. Plaats de A-R-E installatie CD in uw CD-ROM speler. 
5. Sluit de A-R-E USB kabel weer op de PC aan. 
6. Als Windows om de drivers vraagt, verwijst u naar de A-R-E installatie CD-ROM. 
7. U kunt nu uw netwerkkabel of internet verbinding weer aansluiten. 
8. Bovenstaand probleem doet zich alleen voor met Windows XP service pack1 en eerder. We 
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adviseren u om regelmatig uw besturingssysteem te updaten. 

  

5. Windows XP forceert een herstart na het installe ren.  
Dit kan gebeuren indien als een applicatie probeert een bestand aan te spreken als de Hardware 
installatie wizzard probeert deze te kopiëren.  
Meestal gaat het hier om het FTDI2XX.DLL bestand. Als een D2XX apparaat is geïnstalleerd, en u 
selecteert om niet herstarten nadat de installatie is voltooid,  
en u haalt de USB kabel los en dan weer verbind met de PC kan het zijn het apparaat niet correct werkt. 
 
Een herstart lost dit probleem op. 

  

6. De driver installatie mislukt en Windows XP meld t een foutcode 10  
Windows foutcode 10 geeft een hardware probleem aan of een mislukte driver installatie. Deze melding 
kan betekenen dat het apparaat te weinig stroom ontvangt om correct te functioneren. 
Bijvoorbeeld indien de USB kabel is aangesloten op een USB hub welke gedeeld wordt met meerdere 
USB apparaten. Het kan ook betekenen dat er een serieus hardware probleem is. 
Of het kan een indicatie zijn dat de USB root hub drivers niet juist zijn geïnstalleerd. Voor meer info over 
USB root drivers voor uw systeem adviseren we u om contact op te nemen met fabrikant van uw 
moederbord. 

  

7. Windows XP installeert de VCP driver ondanks dat  ik handmatig de D2XX driver selecteer. 
Dit kan gebeuren indien u Windows XP Servicepack1 als besturingssysteem draait en er een actieve 
internet verbinding op uw systeem aanwezig is.  
In dit geval zal het besturingssysteem, zodra de hardware wordt aangesloten, proberen om via de 
Windows Update website gecertificeerde drivers te downloaden. 
Als het besturingssysteem een gecertificeerde driver vind zal het proberen deze te installeren ongeacht 
welke driver u handmatig kiest. 

Dit kan ook voorkomen indien u Windows XP Servicepack2 als besturingssysteem draait en gekozen 
hebt om altijd via de Windows update website naar drivers te zoeken zodra er nieuwe hardware op uw 
systeem wordt aangesloten. 
Deze instelling kan worden aangepast in het Windows "Configuratie scherm". Daar selecteert u 
"systeem" en vervolgens "hardware". 
Daar kiest u voor "Windows Update" om uw voorkeur aan te passen.  
 
Een andere optie is om voordat uw de hardware aansluit en installeert uw internetverbinding tijdelijk uit 
te schakelen todat de installtie is voltooid. 

  

8. Windows XP geeft een foutmelding en stopt vervol gens de installatie  
Als de onderstaande melding wordt weergegeven, dan is Windows XP geconfigureerd om alle niet 
WHQL gecertificeerde drivers te blokkeren. 
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Om dit probleem te verhelpen gaat u naar het Windows "configuratiescherm", daar klikt u op "systeem" 
en vervolgens "hardware" 
Hier selecteert u "handtekeningverificatie" om uw voorkeur aan te passen.  

Geavanceerde Opties  

Met de geavanceerde opties in de Interactive modus kunt u de licht engine naar wens afstellen en naar 
uw persoonlijke voorkeuren instellen.  
Neem de tijd om vertrouwd te raken met de opties en experimenteer ermee terwijl u van 
computerspellen, films, surfen of media en productieve Windows applicaties geniet.  
 
Wanneer u de licht engine hebt ingesteld naar uw persoonlijke voorkeuren, bewaart u de instellingen als 
een Eigen Profiel. U kunt een nagenoeg ongelimiteerd aantal Eigen Profielen opslaan.  
Voor meer informatie verwijzen we u naar Hoofdstuk 4: ‘Profiel Management ’. 

  

Ambient Light Engine Instellingen – Aan/Uit Knoppen  
(Toggle Switches)  

Booster  
Met deze knop schakelt u de Booster functie aan en uit. De Booster functie geeft een impuls aan de 
kleuren voor een maximale lichtintensiteit. Met een grotere lichtsterkte zijn de kleuren ook lichter. Voor 
meer informatie verwijzen we u naar ‘Booster’ in de Override informatie hieronder.  
 
Smoothing  
Deze knop zorgt voor een soepele overgang tussen kleuren, zodat ze geleidelijk veranderen in plaats 
van verspringen. Door Smoothing in te schakelen, kunt u ook gebruik maken van Supernova en 
Fade2Black.  
 
Supernova  
Met deze knop schakelt u de Supernova functie aan en uit. Deze functie zorgt voor een versterking van 
de kleurkracht bij lichte of vage kleuren. 
 
Fade2Black  
De functie van deze knop is tweeledig. Wanneer het beeld op het scherm zwart wordt, kunt u ofwel 
instellen dat de laatst geprojecteerde kleur langzaam in zwart overgaat (Fade2Black is aan) ofwel dat de 
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laatst geprojecteerde kleur stand houdt totdat de beelden op het scherm verder gaan (Fade2Black is 
uit).  
 

Engine Analyse Velden (Engine View Fields) 

De licht engine kan ingesteld worden om alleen een bepaald deel van het scherm op kleur te analyseren 
en die kleur te projecteren. Deze opties zijn beschikbaar in de Game en Movie modi. Experimenteer met 
de licht engine instellingen om uw voorkeuren bij verschillende spellen en films te bepalen (zoals FPS, 
Avontuur, 3D, Animatie, etc.).  
 
Normaal (Normal)  
De engine analyseert het hele beeld en projecteert de gemiddelde kleurwaarde; dit is de standaard 
modus die het meest geschikt is voor de meeste films en spellen.  
 
Breed (Wide)  
De engine analyseert de linker- en rechterkant van het beeld en projecteert de gemiddelde kleurwaarde; 
selecteer deze optie als er veranderingen op het scherm te zien zijn die het hele beeld gebruiken. 
 
Smal (Narrow)  
De engine analyseert het centrum van het scherm en projecteert de gemiddelde kleurwaarde; gebruik 
deze optie voor bijvoorbeeld First Person Shooter Games of in combinatie met WinAmp Visualizer. 
 
 

Movie Modus Opties 

Dual Modus  

De Dual modus wordt geactiveerd met een linkermuisklik op het  symbool dat u rechts naast de 

Movie radio knop vindt. Het symbool verandert in  wanneer de Dual modus is ingeschakeld.  
 
Deze optie splits de engine kleuranalyse op het beeldscherm, om zo aan beide kanten een andere kleur 
te kunnen projecteren. Dit werkt alleen met een dual of quad LED licht opstelling.  
 
Als de Dual modus uit staat stuurt de engine dezelfde kleur naar alle LED strips voor projectie.  
Als u A-R-E hebt aangeschaft met een single LED strip en de Dual modus wilt gebruiken, kunt u 
aanvullende strips aanschaffen via sales@a-r-e.nl  of op http://a-r-e.nl  
 
 
   

Schuifknop Opties - Overrides 

Denk eraan om de bijbehorende knoppen in de gebruikers interface aan te zetten (knoppen worden 
groen) wanneer u deze schuifknoppen wilt gebruiken. 
 
Booster  
Wanneer u de Booster knop inschakelt krijgen de kleuren een impuls voor meer lichtintensiteit. Als u de 
knop helemaal naar links schuift krijgt u een minimale boost, terwijl naar rechts schuiven een maximale 
boost geeft.  
We adviseren de knop als standaard instelling in het midden te zetten.  
 
Refresh snelheid  
Met deze knop kunt u de interval voor het vernieuwen van de lichtsterkte met een nauwkeurigheid van 
milliseconden regelen.  
We adviseren u deze knop als standaard op 200 msec in te stellen; het optimale punt tussen CPU 
gebruik en waarheidsgetrouwe veranderingen op het scherm.  
 
Supernova  
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Deze functie regelt het niveau van de kleurkracht verstreking bij vage of lichte kleuren. Hogere waardes 
geven een meer krachtige diepere kleur. 
 
Smoothing  
Als u deze knop inschakelt, verandert de snelheid van de vloeiende kleurovergangen.  
U kunt de langzaamste wisselsnelheid instellen door de knop helemaal naar rechts te schuiven.  
 
White Threshold  
Deze knop bepaalt de mix van zachte kleuren en licht tijdens het analyseren van kleurwaardes op het 
scherm, waarbij voor lage waarden meer aandacht aan licht en zachte kleuren wordt besteed.  
Voor sterke kleurcontrasten en intensere kleuren schuift u de White Threshold omhoog.  
 
Sensitivity  
Met deze knop wijzigt u de gevoeligheid van de engine voor de intensiteit van kleurveranderingen op het 
scherm. Bij een hoge gevoeligheid zorgt zelfs de kleinste kleurintensiteit op het scherm voor een 
verandering in de projectie.  
Om kleurveranderingen te genereren als het scherm voornamelijk zachte kleuren vertoont of alleen 
kleine delen van het scherm een kleur bevatten, zet u de Sensitivity schuif helemaal naar rechts voor de 
hoogste kleur-gevoeligheid.  
 
Light Gain  
Met deze knop verstelt u de projectie van lichtintensiteit, zoals met een dimmer. In de meest linkse 
positie schakelt u het licht uit en in de meest rechtse positie is de intensiteit het grootst. Het verstellen 
van de Light Gain heeft geen invloed op de instellingen van de hierboven beschreven Overrides. 
 
TIP: Als u over het algemeen graag spellen speelt o f films kijkt in een relatief donkere omgeving, 
kunt u de Light Gain in een medium tot lage stand z etten.  

  

  

Introductie van profielen 

Profielen zijn bestanden die een snapshot van de complete licht engine configuratie bevatten. In deze 
snapshot zit onder meer de modus (Manual, Automatic of Interactive), de aan/uit status van de knoppen, 
het analyse veld van de engine en de instellingen van de schuifknoppen opgeslagen. 
 
In de A-R-E applicatie vindt u vooraf ingestelde profielen, die optimaal zijn voor verschillende populaire 
spellen, filmcategorieën en andere algemene programma’s.  
 
Het standaard Gebruikers Profiel is het profieltype dat automatisch wordt geopend wanneer u de 
applicatie opstart.  
 
U kunt een nagenoeg onbeperkt aantal Eigen Profielen toevoegen. In de volgende sub-hoofdstukken 
komt aan bod hoe u een Eigen Profiel kunt aanmaken, bewaren en zelfs hoe u het standaard Gebruikers 
Profiel kunt vervangen met een profiel van uzelf.  

 

Profiel Opties  

De profiel opties zijn toegankelijk met een rechtermuisklik in het hoofd applicatie venster. Het menu dat 
verschijnt geeft u drie opties bij profielen:  
o Laden  (Load) 
o Opslaan  (Save) 
o Stel als standaard  in (Set Default) 
 
Tip: Als u één van de opties selecteert en de bewer king wilt afbreken, drukt u op de ESC knop.  
 

pagina 16 van 27A-R-E Handleiding NL1.0



   

Een Bestaand Profiel Laden 

Door de menu optie ‘Profielen: Laden’ (‘Profiles: Load’) te kiezen kunt u elk willekeurig voorgeïnstalleerd 
profiel en ieder opgeslagen Eigen Profiel, starten.  
Het profiel-opslaan veld geeft de A-R-E profielen directory als standaard locatie, maar u kunt uw 
profielen in elke gewenste directory in uw computer opslaan.  
 
A-R-E gebruikers kunnen hun Eigen Profielen delen op http://a-r-e.nl . Hier kunt u gedeelde profielen 
downloaden. 
U kunt een profiel dat u hebt aangemaakt delen door het als bijlage te mailen naar community@a-r-
e.nl . 

Profielen Opslaan 

U kunt de bestaande instellingen van de engine configuratie opslaan door de menu optie ‘Profielen: 
Opslaan’ (‘Profiles: Save’) te kiezen. 
 
Het profielen opslaan veld toont de A-R-E profielen directory als standaard locatie, maar u kunt uw 
profielen in elke gewenste directory opslaan.  
 
U kunt de menu optie ‘Profielen Opslaan’ ook gebruiken om een bestaand profiel te overschrijven of te 
vervangen. Selecteer de naam van het profiel dat u wilt vervangen, door erop te klikken en klik 
vervolgens op de opslaan knop.  
 
TIP: Om een profiel uit de profiles directory naar de prullenmand (recycle bin) te verplaatsen klikt 
u op de naam van het profiel dat u weg wilt gooien en drukt u vervolgens op de DELETE knop op 
uw toetsenbord. Om het profiel voor altijd te verwi jderen klikt u gelijktijdig op SHIFT en DELETE.  

  

Standaard Systeem Profiel Instellen 

De A-R-E applicatie bevat een standaard Gebruikers profiel, dat automatisch geopend wordt wanneer u 
de applicatie opstart. Dit standaard profiel kunt u op twee manieren wijzigen: 
 
1. Selecteer een ander bestaand profiel als standaard, of 
 
2. Wijzig het bestaande standaard profiel.  
 
Met beide methodes krijgt u hetzelfde resultaat.  
 
1. Om het standaard Gebruikers profiel te vervangen met een bestaand profiel, gaat u naar de menu 
optie ‘Profielen: Maak Standaard’ (‘Profiles: Set Default’). Er verschijnt een bericht, gevolgd door het 
Selecteer Standaard Profiel (Select Default Profile) venster. Kies een profiel en klik op de knop Open. 
Een tweede bericht bevestigt dat het profiel nu als standaard is ingesteld. 
 
2. Om het standaard Gebruikers profiel te wijzigen, opent u eerst het standaard profiel (‘default,are’ 
genaamd). Vervolgens verandert u de licht engine instellingen naar wens door de stappen in Hoofdstuk 
3 te volgen en dan bewaart u het profiel met dezelfde naam.  
 
 

Overige Opties (Miscellaneous Options) 

U kunt naar de overige opties met een rechtermuisklik in het hoofdvenster van de applicatie. U krijgt de 
volgende opties in het pop up menu onder EXTRA:  
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a. Licht Golf Snelheid (Light Wave Speed) 
b. Taal (Language) 
c. Zwevende tips  (Hover tips) 
d. Sneltoetsten  (Hotkeys) 
e. Altijd in Beeld (Always on Top) 
f. Kleurenmap  (Color Map) 
g.CPU Load 
 
Tip: Het programma bewaart de aan/uit instelling va n deze opties en gebruikt automatisch de 
laatst bewaarde instellingen als u de applicatie op start.  
 
 
 

Licht Golf Snelheid  

Er zijn vier snelheidsopties voor de Automatic modus. De standaardinstelling is Normaal (Normal) en is 
te wijzigen in Snel (Fast), Langzaam (Slow) en Zeer Langzaam (Very Slow). Om een andere snelheid in 
te stellen klikt u op de naam.  
 
De veranderings-snelheden zijn:  
1. Normaal 5 veranderingen per seconde 
2. Snel 20 veranderingen per seconde 
3. Langzaam 2 veranderingen per seconde 
4. Zeer Langzaam verandering elke 2 seconden 

  

Taal (Language) 

De keuze voor een taal geldt voor de zwevende tips . U kunt uit de volgende talen kiezen: Engels 
(English), Nederlands (Dutch), Duits (German) en Spaans (Spanish).  
 

Zwevende tips (Hover Tips) 

De zwevende tips zijn korte teksten, die verschijnen als de cursor langer dan een seconde op een 
klikbaar gedeelte van de Grafische Gebruikers Interface (Graphical User Interface) rust. De tips geven 
een beknopte uitleg van de functie van elk object en ze wijzen u tevens op mogelijkheden. 
 
De zwevende tips zijn standaard ingeschakeld. U kunt ze via de menu optie aan- en uitzetten, door op 
Aan (Enabled) of Uit (Disabled) te klikken.  
 
Tip: Laat de instelling voor de zwevende tips een t ijdje aan staan na het lezen van deze 
handleiding, totdat u bekend bent met de verschille nde knoppen en opties.  
 
 

Sneltoetsen (Hotkeys)  

Sneltoetsen zijn een snel alternatief voor het gebruik van de muis; hiermee bestuurt u de applicatie via 
het toetsenbord. 
 
Bovendien kunt u de sneltoetsen gebruiken terwijl u in een ander programma werkt. Zo kunt u de 
configuratie van de licht engine wijzigen tijdens een film, een spel of om het even welke Windows 
applicatie, zonder A-R-E naar voren te halen!  
 
De Sneltoetsen staan standaard ingeschakeld en kunnen uitgeschakeld worden in de menu optie, door 
op Uit (Disabled) te klikken.  
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Hieronder ziet u een lijst met de licht engine modi, de aan/uit knoppen en de schuifknoppen met de 
bijbehorende sneltoetsen.  
 
BELANGRIJK: alle sneltoetsen werken door het gelijktijdig indrukken van SHIFT + CTRL + Toets. 
Bijvoorbeeld: om de Game modus te selecteren, drukt u tegelijkertijd op SHIFT, CTRL EN G.  
 

 
Als u vermoedt dat de instellingen van de licht engine veranderen terwijl u in een ander programma 
bezig bent, kunt u nakijken of de applicatie waarin u werkt gebruik maakt van één van de bovenstaande 
sneltoetsen.  
 
Als dit zo is, kunt u de sneltoetsen uitschakelen om te voorkomen dat ze onbedoeld instellingen van de 
licht engine wijzigen. 

Altijd in Beeld (Always on Top)   

Object  Selecteer  Aan/Uit  (Toggle)  Verlagen  Verhogen  
Game modus G       
Movie modus M       
Bureaublad modus A       
Narrow modus Numeric Pad 4       
Normal modus Numeric Pad 5       
Wide modus Numeric Pad 6       
Booster 

aan/uit 

  B     

Smoothing  

aan/uit 

  Numeric Pad 1     

Fade2Black  

aan/uit 

  Numeric Pad 2     

Supernova  

aan/uit 

  Numeric Pad 3     

Refresh Rate  

schuifknop 

    J Numeric Pad 7 

Supernova 

schuifknop 

    K Numeric Pad 8 

Smoothing  

schuifknop 

    L Numeric Pad 9 

White Threshold  

schuifknop 

    H Numeric Pad (.) 

Sensitivity  

schuifknop 

    S Numeric Pad 0 

Booster 

schuifknop 

    I O 

Light Gain 

schuifknop 

    Numeric Pad - Numeric Pad + 
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Altijd in Beeld is de instelling waardoor de A-R-E applicatie niet uit beeld verdwijnt wanneer u met een 
ander programma bezig bent.  
 
Altijd in Beeld staat standaard uitgeschakeld. U kunt de optie inschakelen met de menu optie, door op 
Aan (Enabled) te klikken.  
 

Kleurenmappen 

A-R-E kleurenmappen is een unieke methode waardoor een nieuwe dimensie kan worden toegevoegd 
aan het kleuren gedrag van het licht systeem. 
Deze methode kan worden toegepast voor de volgende doeleinden: 

 
1. Kalibratie van de ledstrips om een accurate kleurweergave te verkrijgen. 
De applicatie staat ingesteld om bij het opstarten een standaard kleurenmap te laden ("default.cmp"), 
deze is fabrieksmatig afgesteld op de aangesloten LED strip om een juiste kleuren weergave te 
produceren. 

2. Kleurencorrectie voor licht gekleurde muren. 
Gebruikers kunnen aangepaste kleurenmappen laden die helpen om de kleuren van de licht projectie te 
compenseren op muren die niet helemaal wit zijn maar bijvoorbeeld beige of een andere lichte kleur 
hebben. 
V ia het Menu kunt U de volgende mappen laden die compenseren voor licht gekleurde muren: 
dim blue.cmp 
dim green.cmp 
dim red.cmp 
dim yellow.cmp 

3. Een kleuren gevoel accentueren. 
Gebruikers kunnen een alternatieve kleurenmap laden die kleuren als blauw, rood, groen, geel etc. 
versterken en accentueren. 
Dit kan worden gebruikt om een ervaring te creëren waarbij de lichtweergave een meer warme of juist 
koude uitstraling zal hebben.(kleurentemperatuur) 
De volgende kleurenmappen kunen worden geladen via het menu:  
dark blue.cmp 
dark green.cmp 
dark red.cmp 
dark yellow.cmp  

4. Aanpassen van de kleuren dynamiek. 
Gebruikers kunnen eigen kleurenmappen laden die een niet standaard kleuren resultaat zullen 
weergeven. 
Bijvoorbeeld om bij games een bepaalde kleur te versterken. 
De laatste kleurenmappen kunt U downloaden via http://www.a-r-e.nl  

  

Ideeën en mogelijkheden voor dagelijks gebruik  

Met de Manual en Automatic modus projecteert u een zelfgekozen kleur of een naadloze overgang 
tussen meerdere kleuren, in de snelheid die u wilt. Dus ook zonder de interactie met bewegende 
beelden werkt A-R-E als een designer aanwinst in huis, die de kleuren van uw interieur ondersteunt. Het 
creëert de perfecte sfeer voor een romantisch etentje, stroomt als zonlicht uw kamer in op een kille 
winterochtend en u kunt A-R-E gebruiken als onderdeel van uw verlichting in een neutrale tint. 
 
De gebruiksmogelijkheden van A-R-E, met LED strips die vrij te plaatsen zijn en zowel in Manual als 
Automatic en Interactive modus projecteren, zijn ontelbaar. Met dit verlichtingssysteem hebt u een 
design object, entertainment, ontspanning en een revolutionaire beeldervaring, afhankelijk van hoe u het 
gebruikt. Binnenhuisarchitectuur mag onderhevig zijn aan trends, elk interieur heeft juist een eigen 
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charme. De voorkeur voor bepaalde kleuren is persoonlijk en met het complete spectrum van 16,7 
miljoen kleuren tot uw beschikking, is variatie gegarandeerd!  
 
Uit onderzoek blijkt dat extra licht rondom de televisie of computer in de mening van veel mensen 
bijdraagt aan een meer ontspannen beeldervaring door een opmerkelijke verbetering in contrasten en de 
intensiteit van kleuren. Dit geeft de zenuwen en de spieren rond de ogen rust en zorgt voor een hoger 
concentratieniveau.  
 
Het doel van een film is de kijker mee te slepen in het verhaal, een andere wereld in die tijdelijk de 
realiteit wordt. In het stikdonker van een kamer komt het beeld tot leven met de hoogste licht- en 
kleurintensiteit mogelijk. De ervaring van zo’n verhaal spreekt tot uw zicht en gehoor en met de huidige 
kwaliteit in home cinema sets, komt u ogen en oren tekort. A-R-E is voor beeld wat Dolby Digital is voor 
geluid. 
 
 

Licht, kleuren en de mens 

Licht doet een mens goed. Een gezonde dosis daglicht zorgt voor een goed humeur en meer energie. 
Uit onderzoek in de noordelijke landen van Europa, die het een groot deel van het jaar met korte dagen 
moeten stellen, blijkt dat tekort aan licht één van de oorzaken van een lusteloos gevoel of zelfs een 
depressie is. Ook in Nederland hebben mensen last van de donkere wintertijd en A-R-E maakt het leven 
letterlijk lichter. En kleurrijker, want zonder licht is er geen kleur. Net zoals licht hebben kleuren een 
gevoel; een sfeer die ze oproepen.  

De emotie en wetenschap van kleuren werden uitgebreid bestudeerd door de beroemde 
wetenschappers Johann Wolfgang von Goethe en Isaac Newton. De ontdekking van de deeltjestheorie 
door Newton, die hij beschrijft in zijn ‘Opticks’, botste met de meer menselijke benadering van Goethe in 
zijn befaamde werk ‘die Farbenlehre’. Goethe zag de wereld als een perfecte eenheid van delen, die 
allemaal voortvloeien uit een soort godheid, iets ongrijpbaars; een pantheïstische levenshouding. 
Newton ontdekte dat licht niet wit is, maar bestaat uit deeltjes in allerlei kleuren die zichtbaar worden als 
het licht breekt. Een Duitse professor Johannes Itten genaamd, heeft de bevindingen van beide 
gecombineerd in de ‘zeven kleurcontrasten’. Hij gebruikt zowel de feitelijke werking van de helderheid, 
de sterkte, de grootte van het oppervlak en de intensiteit van een kleur, als de gevoelswaarde ervan. 
Hieronder een overzicht van kleuren en hun karakter:  

Blauw  is de koudste kleur. Een blauwe wand lijkt verder weg en de kleur is niet druk of schreeuwerig, 
maar sereen.  

Rood  hoort bij de warmste kleuren. Een dynamische kleur die energie losmaakt en het bloed doet 
stromen, waardoor u het letterlijk warmer krijgt.  

Groen  is rustgevend en neutraal. Er bestaat geen andere kleur waarbij het verschil tussen daglicht en 
kunstlicht zo groot is.  

Oranje  heeft een combinatie van licht en warmte in zich. Als bij de zonsondergang werpt het een gloed 
op mensen, gebouwen en de natuur en maakt de wereld aantrekkelijker. De ondergaande zon is niet 
voor niets zo’n populair en vaak romantisch moment van de dag. 

Geel is vriendelijk. Oranje versterkt die prettige sfeer, maar geel laat zich verder moeilijk combineren. 

Wit  is niet echt een kleur, maar de combinatie van een gelijke hoeveelheid Rood, Groen en Blauw 
(RGB). Wit kan heel plezierig zijn, maar heeft soms ook een kille uitstraling. 

Multimedia Applicaties Introductie  

U kunt A-R-E gebruiken in combinatie met een verscheidenheid aan multimedia applicaties. De 
flexibiliteit van A-R-E om real time kleurveranderingen in bewegend beeld te herkennen en te 
projecteren bij vrijwel iedere Windows applicatie, biedt u een nieuwe dimensie voor muziek en beeld op 
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PC en televisie.  
 
Hier vindt u twee voorbeelden voor het gebruik van A-R-E in combinatie met de populaire Nullsoft 
Winamp  en Windows Media Player .  
De combinatie met andere multimedia applicaties werkt in wezen op dezelfde manier.  

  

A-R-E met Nullsoft Winamp  

Om A-R-E te kunnen gebruiken met Nullsoft Winamp moet u de Winamp Visualisatie opstarten. In het 
Winamp Visualisatiescherm, kunt u kiezen uit twee opties: 

1. Plaats het visualisatie venster in het midden van het bureaublad en kies de Game modus in A-R-E, of  
 
2. Open het visualisatiescherm op volledige grootte (full screen) en selecteer de Bureaublad modus in A-
R-E.  
 
TIP: Met de eerste optie kunt u ook op langzame mac hines, die moeite hebben met het draaien 
van de Winamp Visualisatie, een overspoelend kleure ffect verkrijgen, terwijl u muziek afspeelt op 
de PC.  

  

A-R-E met Windows Media Player  

Windows Media Player heeft een optie genaamd Overlay, waarmee de Media Player direct toegang 
heeft tot het geheugen van de videokaart. Om te zorgen dat A-R-E ook toegang heeft tot de film die u 
kijkt dient u Overlay uit te schakelen. Volg de onderstaande stappen om Overlay uit te zetten:  
 
1. Ga in Windows Media Player naar het menu Extra en klik op Opties. 
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2. Klik op het Prestaties tabblad in het keuzemenu voor Opties. 
3. Klik vervolgens op de knop Geavanceerd.  

  

 
 
4. Hier vindt u Overlays Gebruiken onder zowel Video Versnelling als DVD Video. Maak de vakjes van 
beide Overlays Gebruiken leeg zoals hieronder is aangegeven.  
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5. Klik op OK om de geavanceerde instellingen te sluiten. 
A-R-E is nu gereed voor gebruik met Media Player. 

  

Technische Informatie  

De levensduur van de LED’s is circa 30.000 uur; dat wil zeggen dat de lampen bij normaal gebruik tien 
jaar lang de optimale lichtkwaliteit leveren, met acht uur A-R-E per dag! 
 
Iedere strip bevat tien LED’s, met een onderlinge afstand van 25 mm en elke LED heeft een reikwijdte 
van 110 graden voor een optimale verlichting van het achterliggende oppervlak. Smartbytes gebruikt 
RGB LED’s (Rood Groen Blauw) van hoge kwaliteit die het meest zuiver, intens en 
werkelijkheidsgetrouw projecteren zonder vals kleurverloop. De krachtige lichtopbrengst en de 
kleurechtheid laten uw muren sprankelen. 

LED STRIPS 
-LED-strip met RGB-Kleurenmenging. Optimale kleurmengingen door gebruik van geintegreerde SMD 
componenten. 
-Gelijkmatige lineaire plaatsing van 10 Nichia RGB-Lichtdiodes met een onderlinge afstand van 25mm. 
-Alle LED's geven een gelijkwaardige lichtopbrengst. 
-Reikwijdte: ca. 110° 
-Gezamenlijke anode. 
-Aansluitspanning 24VDC 
-Stroomopname per strip: 130mA 
-Vermogensopname: ca. 3,2W 
-Eenvoudige montage mogelijk. 
-Geringe warmte afgifte. 
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-Afmetingen tube: 300mm x 20mm 
-Voorzien van 1m kabel met RJ45 stekker.(verlengbaar) 

USB Converter 
- Hoogwaardige aluminium behuizing. 
- Geringe afmetingen en zeer compact: 
- voorzien van extra lange USB kabel voor flexibele plaatsingsmogelijkheden. 
- Voorzien van groene LED indicator. 
 
Input:  
-USB 5v+ 
-24VDC  

Output: 
- 2x RJ45, 6channel RGB PWM  

  

SmartBytes Design  

SmartBytes is gespecialiseerd in custom VR (Virtual Reality) oplossingen; innovatieve producten voor 
computers, televisie en de communicatie daartussen. Daarnaast richt SmartBytes zich op de verkoop 
van diverse VR producten rechtstreeks aan de consument via de website www.rightthing.nl .  
 
Sinds de oprichting in 2001 is het bedrijf uitgegroeid tot een bekend gezicht in de wereld van games, 3D 
stereoscopie en Virtual Reality. Doordat de verkoop aan consumenten via internet loopt besparen we de 
kosten van een winkelruimte en personeel. Zo kunnen we onze producten voordelig in de markt zetten 
en is het innovatieve assortiment voor iedereen binnen handbereik.  
 
SmartBytes is een onderneming die volgens simpele richtlijnen uitstekend werkt: we doen wat we 
zeggen en de klant is koning! Waar het op onze producten aankomt ligt de focus op kwaliteit, 
gebruiksgemak, gebruiksvriendelijkheid en uiteindelijk perfectie door voortdurend te innoveren.  
 
Via de periodieke nieuwsbrief, blijft u moeiteloos op de hoogte van onze nieuwe diensten en 
uitbreidingen aan het systeem. Momenteel werken we aan de ontwikkeling van een visuele E-Mail 
Melder, de Stock Market Health Indicator, de Instant Messenger Visual Avatar, en meer. 

 

License and Liabilities  

Copyright (c) 2005 SmartBytes Design  

SmartBytes Design End User License Agreement 

THIS IS A LEGAL AGREEMENT between "you," the end user of Ambient Reality Effects ("A-R-E") brand 
software, and SmartBytes Design, The Netherlands ("SmartBytes"). 
Use of the software you are about to install indicates your acceptance of these terms. You also agree to 
accept these terms by so indicating at the appropriate screen, prior to proceeding with the installation 
process. As used in this Agreement, the capitalized term "Software" means the SmartBytes A-R-E 
software together with any and all enhancements, upgrades, and updates that may be provided to you in 
the future by SmartBytes. IF YOU DO NOT AGREE TO THESE TERMS AND CONDITIONS, YOU 
SHOULD SO INDICATE AT THE APPROPRIATE SCREEN AND PROMPTLY DISCONTINUE THE 
INSTALLATION PROCESS. 

This computer program is protected by copyright law and international treaties. Unauthorized 
reproduction or distribution of this program, or any portion of it, may result in severe civil and criminal 
penalties, and will be prosecuted to the maximum extent possible under the law. 

pagina 25 van 27A-R-E Handleiding NL1.0



 
Ownership 
The Software and any accompanying documentation are owned by SmartBytes and ownership of the 
Software shall at all times remain with SmartBytes. Copies are provided to you only to allow you to 
exercise your rights under this Agreement. This Agreement does not constitute a sale of the Software or 
any accompanying documentation, or any portion thereof. Without limiting the generality of the 
foregoing, you do not receive any rights to any patents, copyrights, trade secrets, trademarks or other 
intellectual property rights relating to or in the Software or any accompanying documentation. All rights 
not expressly granted to you under this Agreement are reserved by SmartBytes. 

 
Limitation of Liability 
THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR 
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS 
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. 

IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, 
DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR 
OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE 
OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE. 

 
Prohibited Conduct 
You represent and warrant that you will not violate any of the terms and conditions set forth in this 
Agreement and that: 

You will not, and will not permit others to:  

(i) reverse engineer, decompile, disassemble, derive the source code of, modify, or create derivative 
works from the Software; or  

(ii) use, copy, modify, alter, or transfer, electronically or otherwise, the Software or any of the 
accompanying documentation; or  

(iii) redistribute, sell, rent, lease, sublicense, or otherwise transfer rights to the Software whether in a 
stand-alone configuration or as incorporated with other software code written by, or hardware 
manufactured by, any other party. 

You will not use the Software to engage in any activity that will violate the rights of third parties, 
including, without limitation, through the use, public display, public performance, reproduction, 
distribution, or modification of communications or materials that infringe copyrights, trademarks, publicity 
rights, privacy rights, other proprietary rights, or rights against defamation of third parties. 

You will not transfer the Software or utilize the Software in combination with third party software 
authored by you or others to create an integrated software program which you transfer to unrelated third 
parties. 

 
Upgrades, Updates And Enhancements 
All upgrades, updates or enhancements of the Software shall be deemed to be part of the Software and 
will be subject to this Agreement. 

 
Legends and Notices 
You agree that you will not remove or alter any trademark, logo, copyright or other proprietary notices, 
legends, symbols or labels in the Software or any accompanying documentation. 

 
Term and Termination 
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This Agreement is effective upon your acceptance as provided herein and payment of the applicable 
license fees (if any), and will remain in force until terminated. You may terminate the licenses granted in 
this Agreement at any time by destroying the Software and any accompanying documentation, together 
with any and all copies thereof. The licenses granted in this Agreement will terminate automatically if you 
breach any of its terms or conditions or any of the terms or conditions of any other agreement between 
you and SmartBytes. Upon termination, you shall immediately destroy the original and all copies of the 
Software and any accompanying documentation, or return them to SmartBytes. 

 
Software Suggestions 
SmartBytes welcomes suggestions for enhancing the Software and any accompanying documentation 
that may result in computer programs, reports, presentations, documents, ideas or inventions relating or 
useful to SmartBytes' business. You acknowledge that all title, ownership rights, and intellectual property 
rights concerning such suggestions shall become the exclusive property of SmartBytes and may be used 
for its business purposes in its sole discretion without any payment or accounting to you. 

 
Miscellaneous 
This Agreement constitutes the entire agreement between the parties concerning the Software, and may 
be amended only by a writing signed by both parties. This Agreement shall be governed by the laws of 
The Netherlands, excluding its conflict of law provisions. All disputes relating to this Agreement are 
subject to the exclusive jurisdiction of the courts of The Netherlands and you expressly consent to the 
exercise of personal jurisdiction in the courts of The Netherlands in connection with any such dispute. 
This Agreement shall not be governed by the United Nations Convention on Contracts for the 
International Sale of Goods. If any provision in this Agreement should be held illegal or unenforceable by 
a court of competent jurisdiction, such provision shall be modified to the extent necessary to render it 
enforceable without losing its intent, or severed from this Agreement if no such modification is possible, 
and other provisions of this Agreement shall remain in full force and effect. A waiver by either party of 
any term or condition of this Agreement or any breach thereof, in any one instance, shall not waive such 
term or condition or any subsequent breach thereof. 
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